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Who is Who? - Interview mit Manfred Trenz

D er Turrican-Schopfer Manfred Trenz wurd
in Saarbricken geboren und begann na
Besuch der Realschule und einer Lehre als Ba
ner 1987 als Grafiker fir das Dusseldorer St
haus Rainbaw Arts seine Softwarekarriers. Sch
1981 ist er begeisterter Video- und Automaten

wobei sein Interesse seit jeher rasanten Action
MAN FRED TRE Nz gilt. Er zeichnete die Grafiken zum Mario-Clone
Giana Sisters”, das eine internationale Copyri

batte aushiste. Auch das sensationelle Ballersp
takis', sorgle autgrund sowohl seiner technisch
lanz als auch der Ahnlichkeit zum Automatenkd
"Rlype” fir Aufsehen. Innerhalb von nur sec
chen setzl das Team Trenz/Escher diesen Autl
auch offizielt fir das englische Softwarehaus |
Dreams um. Mit dem actionlastigen Jump'n'R
rican” und “Turrican II" beendet Manfred Trenz
seine C-64-Laufbahn, als auch die langjahrige
menarbeit mit dem Grafiker Andreas Escher. Ir
i’gkunﬂ hoft er, auf einer 16-Bif-Konsole entwic
nnen.
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Was wiire fiir Sie das grilite

Unglidck? Kriag
ist fiir Sie das vollkom-

mene irdische Gliick? Cesundheit

Weldche Fehler entschuldigen
Sie am ehesten? \irgedlichiell

Was hassen Sie i
an einer Softwarefirma? Schiech-
le Organisation

Ihre lieblingsmaler — bzw,
-grafiker? Boris \allejo, Rodney

afthews und Michael Whelan

Ihr Lieblin r— bzw.
~komponist? |ch hire querbeet fas!
alle Musikrichtungen

Welche Eigenschaften schiit-
zen Sie bei einer Frav am mei-
sten? Natirlichkeit, Ehrlichkeit und
schanheit’

lhre Lieblingsheschaftigung?
Programmieren und Zeichnen. Lesen,
Videospielen, Musik und Fitness

lhr  Lieblingsprogrammie-
rer? Geoff Crammond ("Revs” "The
Sentinel”, "Stunt Car Racer")

thr bestes Spiel? Turrican ||

thr schlechtestes Spiel? /s
wirklich schlecht wirde ich Eines mei-
ner Spiele bezeichnen, Bei der Afype-
Umsetzung hitte ich mir jedoch mehr
Zeit als nur sechs Wochen gewdnscht,
um das Spiel fehlerfrei und spiglerisch
Desser zu realisiaren,

Wer oder was hiitten Sie sein
magen? Dariiber habe ich mir noch
keing Gedanken pemacht

lhr Houptcharakierzug? Ich
bin Perlektionist

lhr gréBter Fehler? Miftrauen
oegen alles und jeden

Welche Programmierer se-
hen Sie als die hiirteste Kon-
kurrenz an? Holger Schmidt

lhr  Lieblingsschrifisteller?
Stephen King

Was verabscheuen Sie am
meisten? Houchler Ligner und Tritt
brettfahrer

Welche geschichtliche:
stalten verabscheuen $§i
meisten? Geschichte hat mi
nie interessiert

Welche militdrischen
stungen bewundern Si
lllll:rﬂﬂn? I"n."li:litéir hasse ich )

erstes Computer- o
deospiel? Der Automal "Ali
"Galaxian"-Vorlaufer

Weldche Gestalt der Soft
szene verabscheven Si
meisten? Aligemeain verabsch
solche Gestalten, die sich grund:
an die Leute hangen, die Erfolg
um daran teilzuhaben,

Ihr Lieblin r
Amiga mit %mﬂm‘m
de, 1024 Sprites, Zoomchip, 16 |
kanalen, 16 MByte, 50 MHz
guenz und einem ordentlichen Be
system

Mit wem machten Sie zu
menarbeiten? Holger Schm

Ihre gegenwiirtige Gei
verfassung? Ausgeglichen
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